Инструкция по работе с ПО WeDo 2.0

Шаг 1. Запустите программное обеспечение WeDo 2.0.
Шаг 2. Согласитесь с лицензионным соглашением, нажав на кнопку ОК.
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Шаг 3. Убедитесь, чтобы на вашем устройстве был Bluetooth (если вы работаете с моделью при сборке).
Шаг 4. Ознакомьтесь с основными кнопками меню WeDo 2.0.
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Шаг 5. Нажмите кнопку "Проекты для работы в классе".

Интерфейс программы WeDo 2.0

Изучите назначений вкладок программы.

	Вкладка
	Название
	Назначение

	[image: ]
	Домой
	Выход в главное меню WeDo 2.0.
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	Галерея проектов                                
	Открытие галереи проектов.
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	Библиотека
	Открытие библиотеки моделей.
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Открытие библиотеки программирования.
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	Камера
	Включение камеры. Желтая кнопка - сделать снимок.
а) Сделать фото (изображение фотоаппарата).
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б) Записать видео (изображение видеокамеры).
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в) Запись экрана (изображение программной строчки)
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	Документирование
	- добавление изображения;
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- добавление видео;
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- добавление текста.
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- заблокировать/сохранить;
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- добавить / создать дополнительный фрейм (слайд);
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- выбрать расположение файлов (создать коллаж).
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- удалить фрейм (слайд).
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- экспортировать / сохранить на компьютер проект.
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	Помощник
	Информация о процессе соединения модели с устройством. 
Название всех программных блоков.


Обратите внимание на то, что все сборки моделей распределены на группы по названиям проектов: первые шаги, проекты с пошаговыми инструкциями, проекты с открытым решением.
Мы будем работать с проектами "Первые шаги". 

Шаг 6. Откройте первый проект "Улитка-фонарик".
Каждый проект рассчитан на определенное количество времени, уровень сложности и учебные задачи (в будущем их будем прописывать в конспекте). 

Нажимаем кнопку "Перейти".

Шаг 7. Знакомимся с историей персонажей. 

Листаем стрелку вправо. 

Шаг 8. Переходим на этап сборки модели. Жмем кнопку "Начать конструировать". 
Следуем инструкции, нажимаем стрелки и собираем модель, называя каждую деталь, из которой она состоит.

Шаг 9. Подключаем модель к устройству. Нажимаем "Подключить". На СмартХабе включаем кнопку. Подключаемся к СмартХабу (номер СмартХаба написан на боксе). 
После синхронизации устройств нажимаем на крестик и продолжаем работу, нажав стрелку вправо.

Шаг 10. Начинаем создавать программную строчку. В правом верхнем углу изображена примерная программная строчка, которую необходимо повторить, перетягивая программные блоки с нижней части экрана. 

Названия блоков выписаны в Инструментарии WeDo 2.0, а также находятся во вкладке "Помощник". 

Разберем интерфейс программирования. 

 [image: ] - кнопка подключения / отключения СмартХаба от устройства.
 [image: ]- увеличить размер (приблизить).
[image: ] - уменьшить размер (отдалить).
[image: ] - сфокусироваться на программной строчке / вернуть исходное положение программной строки. 
[image: ]  - остановить действие программной строки.

Программных строчек может быть несколько. Начинаться они должны с программного блока "Начало". Запускается программная строчка, нажав на этот блок. 
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Шаг 11. Собрав примерную программную строчку и запустив модель, продолжаем работать. Останавливаем работу модели. Нажимаем стрелку вперед. Можно выполнить дополнительные задания. 

Шаг 12. Возвращаемся на главную страницу. 

Шаг 13. Задаем имя проекту, нажав на карандаш.
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По такому же принципу строится работа с другими моделями. 
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WeDo 2.0

77y education

JInyeH3MOHHOEe cornalleHue AN KoHeY oNb3oBaTens

LEGO® Education WeDo 2.0 JIMLEH3UOHHOE CornalleHune ¢ KOHeYHbIM nonb3osartenem M0

[aHHas nuueHsuns Ha nporpaMmHoe o6ecneyenne LEGO® Education WeDo 2.0 (B ganbHeiilem nmeHyemoe «[porpaMmmHoe o6ecneyeHune») npefoctaBneHa
komnaHuen LEGO System A/S, Aastvej 2.0, DK-1 Billund, Janus (B AanbHeiwem nmeHyemoit «LEGO Systemp).

BAXXHO — BHUMATEJIbHO NMPOYTUTE: HacTosilumit AOKYMEHT ABNSIETCA IOPUAUYECKUM COrNalleHneM Mexay Bamu (GUsnYeckum unm iopuanyeckum
nMLOM) 1 KoMnaHueit LEGO System. [laHHOe cornalueHne HanaraeT onpefeneHHble orpaHuyeHns Ha ucnonb3oBaHne Bamu [porpaMMHOro obecneyeHus.
Bce npaBa co6¢cTBEHHOCTM Ha MporpamMMHoe o6ecneyeHne NpuHagnexat komnaHum LEGO System u/unu ee nocTaBLyyKam U nMLeH3Wapam; BaM He
NpeAoCTaBNSeTCA HUKaKMUX NPaB, KPOME SINLIEH3UN Ha UCMob3oBaHKe MporpaMMHOro o6ecneyeHns 1 ConpoBOANTENbHBIX JOKYMEHTOB (B AabHeliluem
MUMeHyeMbIX «[JOKyMeHTaLWs») Ha YCOBUSX, NPAMO OroBOPEHHbIX B JaHHOM CornalieHun. Haxas pacrnonoXeHHYH HUXKe KHOMKY «[puH1UMato», TeM camMbiM
Bbl NPUHUMaeTe 1 0693yeTeCh BbIMOMHATL YCNIOBUA aHHOTO JINL@H3NOHHOrO cornalleHns. ECnm Bbl He cornacHbl € YCNOBUAMM JaHHOro CornalleHus, Bbl
AOJKHbI He3aMeIMTeNIbHO BEPHYTb UM YHUUTOXWTb BCe Konuu [NporpaMMHoro o6ecneyeHus, B TOM YUC/e CONPOBOAUTENbHYIO [JOKyMeHTaLuio v ntobble
KOMWW, 3arpy>xeHHble BaM1 U3 COOTBETCTBYtOLLEro Marasmna N0 unum Be6-caiita.

LEGO System npepocTaBnisieT onpefieNieHHoe CTOPOHHee NporpaMMHoe o6ecrneyeHne CornacHo OTAeNlbHbIM YCNOBUAM NIMLEH3UK, NPebABNISEMbIM BO
BpeMs yCTaHOBKM MporpaMMHOro o6ecrneyeHns unm NnpeAocTaBaseMbiM UHbIM CNoco6oM («<CTOpoHHee nporpaMMHoe o6ecneyeHune). Takoe CTOpoHHee
nporpammHoe o6ecreyeHne He BKlOYaeTca B onpeeneHne noHaTus «lporpaMmmMHoe obecneyeHmne.

MporpammHoe o6ecreyeHue, COrnacHo YCNIOBUAM HaCTOALLEro CornalleHus, pacnpoctpaHsieTca komnanueit LEGO System yepes pecypcbl HECKONIbKNX
KOMMaHuit-napTHepoB, Yepe3 Apple App Store, Google Play Store, Microsoft Windows store unu Be6-caitt LEGOEducation.com. Ecnu Bbl nonyunnm
MporpammHoe o6ecneyeHne U3 Apyrux MCTOYHUKOB, OHO MOXET 6bITb MOBPEXAEHO UM MOXET 3HaUNTENIbHO OTIMYATLCS OT OPUrMHANbHOMO NPOAYKTA.
Tio6asi MoANPULMPOBaHHasA BEPCUA UCMONb3YeTCs Ha Ball COGCTBEHHbI PUCK.

I. MPEAOCTABIEHUE TULIEH3UN:

HacToswwmm komnanusi LEGO System npepocTasnsieT Bam (Mosib30BaTENtO) HEUCKIIOUNTENBHYIO OrPaHUYEHHYIO JIMLEH3UIO Ha UCMONb30BaHNe

MporpammHoro obecneyeHuns u [LokyMeHTaLUn B HEKOMMEPYECKUX LIeNSX Ha CNeflyroLmnX yCNOBUAX:
Rhi MaweTe urnankanrath NMnarnammune nAecnausuue TNMRKN cnanviniium nAnaznm:
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